EDUKACJA INFORMATYCZNA KL. 1

Wymagania edukacyjne zgodne z podstawa programowg ksztatcenia ogélnego obowigzujaca

od 1 wrzesnia 2026 r.

RozporzgdzenlE Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. (Dz. U. z 2026 r. poz. 378)

Numer lekgji Wymagania edukacyjne Wymagania
szczeg6towe
Podstawowe Rozszerzone podstawy
Uczen: Uczen: programowej
1 —zna i rozumie regulamin pracowni komputerowej, - zna zasade logowania | 9.1.e,9.1.g,
- przyjmuje prawidtowa postawe ciata przy komputerze, do komputera/laptopa, 9.1.i
- nazywa elementy zestawu komputerowego,
- wie, czym rdznia sie laptop, tablet, smartfon
i komputer stacjonarny,
— wie, jak prawidtowo wiaczy¢ i wytaczy¢ komputer oraz uruchomié multibook,
— ocenia zachowania w pracowni komputerowej — wiasciwe i niewtasciwe,
2/3 — nazywa elementy zestawu komputerowego, - zna zasade logowania
— wie, do czego stuzy mysz komputerowa, do komputera/laptopa,
— potrafi postugiwad sie mysza komputerowa, 9.1 9.149,
— potrafi przeciagaé (przenosic) wybrane elementy na ekranie monitora metoda ztap, przesun i upus¢, 9.2.c
- podejmuje proby logowania do laptopa/komputera przy uzyciu skrétu klawiszowego oraz z
przepisujac z kartki litery,
4 — postuguje sie mysza komputerowsa, - zna zasade logowania
- zna nazwy elementéw zestawu komputerowego, do komputera/laptopa,
— przecigga / dopasowuje elementy, 919

- nazywa urzadzenia elektroniczne,
— uktada puzzle,
— ustala kolejnos¢ wykonywania czynnosci




5 — rozpoznaje ikone programu Paint i uruchamia go, - zna zasade logowania
— poznaje budowe okna edytora grafiki Paint, do komputera/laptopa,
— korzysta z palety koloréw i narzedzia Wypetnij, Z';'e’ 1.9
— doskonali umiejetnos¢ postugiwania sie myszg komputerowsa, eC
— wykonuje zadanie wedtug podanej instrukgji,
6/7 — poznaje narzedzia: Otdwek, Pedzle, Ksztatty,
Linia,
— poznaje sposéb cofania czynnosci wykonanych w programie Paint,
poznaje skrot klawiszowy Ctr Z 919 92c
— doskonali umiejetnos¢ korzystania z narzedzia Wypetnij oraz cofania czynnosci, 9'2'i e
— doskonali umiejetno$¢ postugiwania sie mysza komputerowa, o
— wykonuje zadania zgodnie z podana instrukgja,
— tworzy obrazek wedtug wiasnego pomystu,
— uczy sie rysowac prostokat i linie,
8 —wie, do czego stuzg komputery, 9.1.e,9.1.g,
— zna nazwy urzadzen, ktére wchodza w sktad zestawu komputerowego, 9.1.i, 9.2.b,
9.2.h
9 — poznaje budowe i zastosowanie klawiatury,
— zapisuje proste litery i wyrazy z uzyciem klawiatury,
— poznaje i wykorzystuje funkcje klawisza 919,922,
Backspace do usuwania liter, 9.2¢,9.2k
— doskonali umiejetnos¢ korzystania z podanej instrukgji,
10 — wykorzystuje poznane narzedzia programu Paint: Wypetnij, Otoéwek, Pedzle, Gumka, Linia, Ksztatty, -z pomoca lub
do tworzenia obrazkéw, samodzielnie stosuje
— zapisuje wyrazy przy uzyciu klawiatury, zasade logowania do 9.1.g,9.2.c,
— doskonali umiejetno$¢ postugiwania sie mysza komputerowa, komputera/laptopa, 92,92k
— przenosi elementy z wykorzystaniem metody ztap, przesun i upus¢,
— doskonali umiejetnosc¢ korzystania z instrukgji,
12 — ksztattuje umiejetnosé sterowania obiektem na ekranie, -z pomoca lub
— doskonali umiejetnos¢ korzystania z myszy komputerowej i klawiatury, samodzielnie stosuje 9.1.,9.2.a,
— utrwala kierunki: géra — dot, prawa — lewa, przéd — tyt, zasade logowania do 9.2.c,9.2.g,
— doskonali umiejetnos¢ pracy z instrukcjag ustna, komputera/laptopa, 92]

— rozwija myslenie logiczne,




13

— poznaje pojecia: kod, koder,

— doskonali umiejetnos¢ korzystania z myszy

i klawiatury komputerowej,

— rozumie, ze kody / instrukcje mozna tworzyé za pomoca réznych symboli,
— utrwala kierunki: gora — dot, prawa — lewa,

- uczy sie odczytywaé zakodowane instrukgcje,

— uktada proste kody przy pomocy symboli i strzatek,

9.1i,9.2.a,
9.2.¢,9.2d

14

— doskonali umiejetnos¢ wykonywania polecen zgodnie z instrukgja,

— doskonali umiejetnos$¢ postugiwania sie mysza i klawiaturg komputerowa,
- rozmieszcza elementy wedtug instrukgji,

— wykonuje rysunek na podstawie instrukgji,

— ¢wiczy uwazne stuchanie,

-z pomoca lub
samodzielnie stosuje
zasade logowania do
komputera/laptopa,

9.2.a,9.2.c

15/16

— poznaje pojecia Pulpit i plik,
- uczy sie zapisywac plik,
— doskonali umiejetnos$¢ rysowania w programie Paint,

9.1.e,9.2.3,
9.2.c

17

— poznaje funkcje klawiszy Spacja i Shift,
— doskonali umiejetnos¢ postugiwania sie klawiatura,
— wykonuje zadania zgodnie z podana instrukgja,

9.1.9,9.2c,
9.2.k

18/19

— doskonali sprawnos¢ postugiwania sie mysza komputerowa oraz klawiatura,
— ¢wiczy sprawnos$¢ wpisywania tekstéw z uzyciem klawiatury,

— wykonuje zadania zgodnie z podana instrukgja,

— tworzy komiks wedtug witasnego pomystu,

9.1.9,9.2.c,
9.2.e, 9.2k

20/21

— wykorzystuje poznane narzedzia programu Paint do tworzenia obrazka,

— doskonali sprawnos¢ postugiwania sie mysza komputerowa,

— doskonali umiejetnosci postugiwania sie myszg metoda ztap, przesun i upus,
— ¢wiczy zapisywanie pliku,

— wykonuje zadania zgodnie z podanymi instrukcjami,

—tworzy rysunek zgodnie z instrukgja,

- rozwija umiejetnos¢ wspotpracy,

- samodzielnie stosuje
zasade logowania do
komputera/laptopa,

9.1.g, 9.1,
9.2.c




22 — doskonali umiejetnosci kodowania, - samodzielnie stosuje
— odczytuje kody, zasade logowania do )
— uktada proste kody zapisane za pomoca strzatek, komputera/laptopa, 9.1.e 9.1,
— doskonali umiejetnosci postugiwania sie mysza i klawiatura, 9.2.3,9.2.c,
—rozwija myslenie logiczne, 9.2
— wspotpracuje w grupie i w parze,

23 — doskonali umiejetnosci zapisywania kodéw za pomoca strzatek i ich odczytywania,
— uczy sie skracac kody, 9.1.9,9.2.3,
— doskonali umiejetnos¢ postugiwania sie mysza i klawiatura, 9.2.¢,92.g,
- rozwija myslenie logiczne, 9.2h
— wspodtpracuje w grupie i w parze,

24 — rozumie pojecie Internet,
— wypowiada sie na temat tego, do czego stuzy internet,
— zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu, 9.1.9,9.1.h,
— tworzy ustnie zalecenia dotyczace zachowan pozadanych w sieci. 9.2.c
— projektuje ikone symbolizujgca zasade korzystania z Internetu,

25 - zna jedno z zastosowan klawisza Alt na klawiaturze,
- potrafi pisac litere z, Z na klawiaturze,
- doskonali umiejetnosci postugiwania sie klawiaturag i mysza komputerowa, 9.1.9,9.2¢
— rozwija umiejetnos¢ pisania liter i wyrazédw we wskazanym programie, 9.2k
— doskonali umiejetnosci korzystania z podanej instrukgji,

26 — zna zastosowanie klawisza Enter na klawiaturze i kolejne zastosowanie klawisza Alt,
— potrafi pisac litery e, a3 na klawiaturze,
— doskonali umiejetnosci postugiwania sie klawiatura i mysza komputerowa, 21g,9.2¢

9.2k

— rozwija umiejetnos¢ pisania liter i wyrazdédw we wskazanym programie,
— doskonali umiejetnosci korzystania z podanej instrukgji,




27 — rozumie pojecie higiena cyfrowa,
- zna zasady postepowania zgodnie z zasada higieny cyfrowej,
- wie, dlaczego nalezy ograniczaé czas przed ekranem, 9.1 9.1.g,
— wypowiada sie na temat zasad obowigzujacych w domu, 92.c,92k
— doskonali korzystanie z myszy i klawiatury komputerowe;j.
- rozwija logiczne myslenie poprzez proste gry komputerowe oraz analogowe,

28 — wybiera i korzysta z narzedzi programu Paint: pedzel, otéwek, linia, gumka, wypetnianie kolorem,
ksztatty, aerograf,
— dobiera narzedzia programu Paint do potrzeb, 9.1.g,9.2.c,
— potrafi zapisa¢ swojg prace na komputerze, 9.2j,9.2k
— sprawnie postuguje sie myszka komputerowa,
—wykonuje zadania zgodnie z instrukgcja,

29 — potrafi zapisac znaki !, ? za pomoca klawiatury, - samodzielnie stosuje
— ¢wiczy pisanie przy uzyciu klawiatury komputerowe;j, zasade logowania do 9.1.g, 9.2,
— doskonali umiejetnos$¢ korzystania z klawiatury i myszki komputerowe;j, komputera/laptopa, 92k
— doskonali umiejetnos$¢ korzystania z instrukgji i czytania,

30 — zna narzedzia programu Paint oraz ich zastosowanie, - samodzielnie stosuje
— wyszukuje réznice na obrazkach, zasade logowania do
— wykorzystuje program graficzny i jego narzedzia do stworzenia wtasnego obrazka lub wykonania komputera/laptopa, 9.1.9,9.2.c,
zadania, 9.2.k
— potrafi zapisa¢ swoja prace w komputerze,

31 - wie, do czego stuza roboty i gdzie mozna je spotkac,
— wypowiada sie na temat roli cztowieka i robotéw w zyciu, 9.1.9,92a,
- potrafi zakodowa¢ obrazek korzystajac ze wspétrzednych, 9.2.¢c,9.29,
— korzysta z wybranych narzedzi programu Paint do wykonania zadania, 9.2k

33/34 - rozumie, czym jest programowanie i ze stuza do tego rdézne programy,
— wie, czym jest Scratch, 9.1.9,9.2.4,
9.2.c

— potrafi napisaé prosty program w Scratchu, korzystajac ze wskazdwek,




35 — wie, jak bezpiecznie korzystac z technologii cyfrowej,
— rozumie, ze urzadzenia cyfrowe moga stuzy¢ zaréwno nauce, jak i zabawie, podaje przyktady, 9.1e 919
— zna urzadzenia elektroniczne i wie, do czego sie je wykorzystuje, 9.1h,92c,
— rozwigzuje tamigtéwki i wykonuje zadania korzysta¢ z instrukgji, 9.2k
36/37 - wie, ze technologie cyfrowa mozna wykorzystaé¢ do nauki i zabawy,
- wykorzystuje program Paint i poznane narzedzia do wykonania zadania, 9.1.¢ 9.1,
— doskonali umiejetnos¢ pisania na klawiaturze, 9.2.c,9.2.k

— rozwigzuje tamigtéwki i wykonuje zadania korzysta¢ z instrukgji,




